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CREATIVITA E REGOLE

Cosa Insegna
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G LI INGREDIENTI PER DIRE che [Hié 1680

M&¥é & un bel film ci sono tut-

ti. Personaggi e paesaggl di mat-
toncini, milioni i pezzi usati, acqua di
mare in burrasca e flamme comprese,
con effetti da vedere. C'é poi la storia,
piuttosto semplice e gia vista, come lo
e l'eterna lotta tra il bene e il male. Un
personaggio qualunque, Emmet, opera-
io che segue le regole, le istruzioni con-
tenute nelle scatole di costruzioni, vie-
ne scelto per essere lo Speciale, eroe
improbabile che dovra combattere mi-
ster Business, che vuole cristallizzare
la fantasia incollando tutti i mondi Le-
go, dal far west alla foresta dei cavalieri,
dalla nave pirata al cuckoo land. Un fuo-
co d'artificio di fantasia al potere, po-
polato da supereroi coraggiosi quanto
egocentrici, Batman e Lanterna Verde,
Wonder Woman e 'vomo dello spazio,
c'e il saggio Vitruvius, una via di mez
zo tra Gandalf e Silente, e I'eroina che,
secondo gli ultimi canoni della femmi-
nilita, & decisamente un tipetto batta-
gliero, Wildstyle. Ma c’¢ di piu, il film
sembra lanciare un messaggio da crea-
tivita al potere: basta regole, basta istru-
zioni (quelle che noi mastri costruttori
conosciamo bene, che se salti un pas-
saggio, addio nave dei pirati). Poi cam-
bia rotta, la creativita individuale non
basta quando si vuol costruire qualcosa
per tutti, le regole servono, tradizione e
innovazione possono convivere. La fine,
imprevedibile, & un inno al nostro mon-
do, ai Mastri Costruttori e agli Speciali.
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