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I mattoncini

Lego

sbarcano
su Google

L’ACCORDO

a oggi per giocare coniLe-

go bastera avere un cellula-

re. E si potra dire addio ai

problemi di spazio: per
smontare e rimontare a piaci-
mento i propri mattoncini colo-
rati non & pilt necessario avere
adisposizione una stanza e una
superficie. Perché i Lego sono
diventati virtuali, e adesso si ap-
prestano a diventare virali an-
cheonline.

Ma come possono le care
vecchie e “materiali” costruzio-
ni entrare nel mondo “virtuale”
di oggi? E presto detto. Grazie
alle console di gioco, prima di
tutto. Ma anche con il cinema,
ancora meglio se in versione
3D. E poi, naturalmente, grazie
a internet e ai dispositivi mobi-
Ii.

Cosi l'azienda danese ha de-
ciso di stipulare un accordo
con uno dei giganti del web, Go-
ogle. Mountain View infatti ha
sviluppato un'app per Chrome
che permettera agli utenti del
browser di avere il mondo inte-
ro a portata di mattoncino e di
realizzare qualsiasi tipo di co-
struzione online su una mappa
3D del globo utilizzando uno
smartphone, un tablet o un pc.
Non solo, perché grazie a “Bui-
1d with Chrome” (questo il no-
me del cosiddetto “Chrome
experiment”) le proprie “ope-
re” si potranno anche salvare e
condividere sul social network
Google+. L'app inoltre € compa-
tibile anche con Firefox e Inter-
netExplorer.

ILPROGETTO

Un esperimento che serve a Go-
ogle per far vedere come la tec-
nologia di Chrome si sia evolu-
ta ma che dimostra anche che i
Lego, oggi come allora, hanno
il potere di ridurre sensibilmen-
teladistanza frailmondoreale
e limmaginazione. Solo che
adesso, per vedere un mondo
pil colorato, non serve nemme-
no pili chiudere gli occhi.

Nonchesitratti in realta diuna
sorpresa. I celebri mattoncini
di plastica sono il gioco tradi-
zionale per eccellenza, ma an-
che quello che piu ¢ riuscito a
stare al passo conitempi. Forse
& proprio questo il loro segreto,
che da decenni li rende un pas-

satempo amato da grandi e pic-
cini senza distinzione.
Legonegli ultimi anni ha realiz-
zato, in collaborazione con
Warner Bros., una serie di vide-
ogiochi, I'ultimo dei qualié "Le-
go Marvel Super Heroes”, che
hanno riscosso un buon succes-
s0 e che hanno avuto come pro-
tagonisti i personaggi pitt ama-
ti dei fumetti.
Ma i mattoncini sono pronti
per un ulteriore salto. Perché il
prossimo 20 febbraio uscira
nei cinema il primo film sui Le-
go. Si chiama The Lego Movie,
ed & un’avventura in 3D che
promette di appassionare e di-
vertire, come nella migliore tra-
dizione dell’azienda. Anche in
questo caso, in contemporanea
uscira I'ennesimo videogame.
Il divertimento, insomma, € ap-
penacominciato.
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